» Matematyka z wykorzystaniem tablicy
Interaktywnej”

-zadania praktyczne

Innowacja pedagogiczna z matematyki
0 charakterze metodycznym z wykorzystaniem tablicy interaktywnej
klasa IV — rok szkolny 2015/2016

w Szkole Podstawowej nr 15 im. Polskich Olimpijczykow w Koninie

Wdrazajacy innowacje — mgr Jakub Rakowski — nauczyciel matematyki.
Miejsce realizacji - Szkota Podstawowa nr 15 im. Polskich Olimpijczykow w Koninie.
Zakres innowacji — uczniowie klasy 1V —w ramach godzin z art. 42 KN

Data rozpoczecia i przewidywany czas na realizacj¢ programu —

Klasa IV - wrzesien 2015 — czerwiec 2016. Rok szkolny 2015/2016



Opis zasad innowacji

Tytul innowacji: Matematyka z wykorzystaniem tablicy interaktywne;j”

-zadania praktyczne

Typ innowacji — metodyczna

Krotki opis nowatorskich rozwigzan organizacyjnych oraz metodycznych:

Matematyka jako przedmiot staje coraz bardziej "teoretyczna", oznacza to, ze uczen
uczy si¢ wzorow, zamiany jednostek, obliczania kosztéw, a rzadko w Zyciu ma mozliwos¢
weryfikacji swojej nauki na konkretnych przyktadach. Uczen potrafi napisa¢ odpowiedz w
zadaniu: "pieszy szedt z predkoscig 600 km/h." - bo tak wyszto. Chce zapoznaé dzieci z
realnymi wielko$ciami matematycznymi W otaczajgcym $wiecie, nauczy¢ postugiwania si¢
szacowaniem w celu wykonywania prostych obliczen zwigzanych z zakupami, obnizkami
(promocjami w sklepach), waga, odlegtoscia itp. Uczniowie w projekcie podejma dziatania,
ktore realizujg etapowo w celu uzyskania efektu koncowego. Bardzo wazna jest praca calego
zespotu uczniowskiego. Na zajeciach uczniowie korzysta¢ moga z rdéznych pomocy
dydaktycznych, pomocy naukowych oraz srodkéw multimedialnych.

Celem innowacji matematycznych w klasie IV jest ksztalcenie umystéw, rozwijanie
wsrdd ucznidw logicznego 1 praktycznego myslenia oraz dostrzeganie pickna matematyki.
Dziecko, ktore polubi matematyke i jej zasady rozwigzywania problemow, nie begdzie
bezbronne we wspolczesnym $wiecie.

Zamierzam prowadzi¢ zajgcia w pracowniach wyposazonych w sprzet multimedialny z
dostgpem do Internetu oraz w terenie (droga do szkoty - odlegtosci, wyprzedaze, zakupy w
pobliskim hipermarkecie, itp.)

Wykorzystanie w nauczaniu matematyki komputerowych programoéw edukacyjnych
oraz tablicy interaktywnej uatrakcyjni zaj¢cia dydaktyczne, co utatwi uczniom obserwacje
przebiegu algorytméw i dochodzenie do wiedzy w sposob aktywny.

Innowacja pedagogiczna oparta jest na podstawie programowej z matematyki dla klas IV

realizowanej w/g programu ,,Matematyka wokot nas” wydawnictwa WSiP.
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Innowacja pedagogiczna z matematyki realizowana bedzie w klasie IV w ramach godzin z art.

42 KN

Cele innowacji.

Celem gléwnym innowacji jest rozwijanie zdolno$ci i zainteresowan matematycznych
uczniéw oraz wykorzystanie technologii informacyjnej do nauki matematyki. Zastosowanie
technologii informatycznej ma na celu wzbogacenie i uatrakcyjnienie procesu dydaktyczno-
wychowawczego, rozbudzenie i poszerzenie zainteresowan ucznidow, a co za tym idzie
zwigkszenie efektow nauczania. Zainteresowany pracg z komputerem uczen bedzie mogt
wykorzysta¢ swa pasje do rozwigzywania ciekawych zagadnien z matematyki, wykorzystujac
komputer, jako narzedzie pomocne przy rozwigzywaniu problemu. Uczestnictwo w zajeciach
pozwoli uczniom na lepsze przygotowanie si¢ do sprawdzianow, jak tez do udzialu w
konkursach matematycznych. Dzigki wykorzystaniu w procesie nauczania matematyki
technologii informatycznych, wzro$nie zainteresowanie ucznidéw matematyka i uczyni z niej
przedmiot bardziej dla nich przyjazny. Zajgcia majg sprawi€, zZe uczniowie
zostang zmotywowani do podejmowania zadan o réoznym stopniu trudno$ci, rozwing swoje

zainteresowania matematyczne.

Cele ogolne:

e Pokazanie zwiazku matematyki z Zyciem codziennym.

e Dostrzeganie zaleznos$ci matematycznych w otaczajacym $wiecie.

e Nabieranie przeswiadczenia o duzym znaczeniu wiedzy w zyciu codziennym.

e Uatrakcyjnianie nauki rachunku pamieciowego.

e Rozwijanie wyobrazni i logicznego myslenia.

e Ksztaltowanie rozumienia i postugiwania si¢ jezykiem matematyki.

e Nabywanie umiej¢tnosci racjonalnego postgpowania z uwzglednieniem zyciowych
interesOW 1 potrzeb.

e Wyksztalcenie samokontroli i krytycznej refleksji nad uzyskanymi wynikami.

e Poznanie nowoczesnych metod pracy i zdobywanie wiedzy poprzez stosowanie na
lekcjach matematyki programoéw komputerowych.

e Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania technologii informacyjnej w uczeniu si¢

matematyki.



e Rozwijanie aktywnos$ci uczniow w projektowaniu 1 rozwigzywaniu zadan
i probleméw, przy pomocy multimediow oraz wykorzystywania réznych zrodet
informacji.

e Ksztaltowanie umiejetno$ci wykorzystywania zdobytej wiedzy w sytuacjach
praktycznych.

e Woyrabianie okreslonych umiejetnosci w zakresie: pracy samodzielnej, pracy w grupie
I w parach.

e Ukierunkowanie ucznidow w celu umiejetnego korzystania z multimedialnych Zrédet
wiedzy 1 narzgdzi informatycznych do rozwigzywania problemow, nabywania
umiejetnosci gromadzenia, selekcjonowania i przetwarzania informacji pochodzacych

z r6znych zrodel, unikania zagrozen zwigzanych z rozwojem komputeryzacji.

Cele szczegolowe:

o Wyksztalcenie umiejetnosci okreslania wartosci rzeczywistych takich jak: dlugosc,
powierzchnia, waga, warto$¢ zakupdéw w sytuacjach z zycia codziennego.

*  Wzmacnianie odpornosci emocjonalnej w sytuacjach trudnych, wymagajacych
wysitku umystowego.

» Zdobywanie umiejetnosci wspotpracy w grupie, z rowiesnikami.

o Nabieranie umiejetnosci opisywania otaczajacej rzeczywistosci w jezyku matematyki.

o Nabieranie umiejetnosci racjonalnego postepowania z uwzglednieniem zyciowych
interesOw 1 potrzeb.

« Cwiczenie sprawnosci w szacowaniu i obliczaniach przyblizonych oraz wykazanie ich
przydatnosci w codziennym zyciu.

e Nabycie umiejetnosci obliczania wartosci, ceny i ilosci towardw - szacunkowej i
doktadne;.

o Poznanie rzeczywistej warto$ci rzeczy takich jak: produkty Zywno$ciowe, materialty
biurowe itp.

o Wyrabianie intuicji zwigzanej z wagg 1 pieniedzmi.

« Cwiczenie umiejetnosci odczytywania wartosci, ilosci i ceny kupionych produktéw z

paragonow.



Zakres tresci programowych
Klasa IV — rok szkolny 2015/2016
1.DZIAL.ANIA NA LICZBACH NATURALNYCH

-Liczby naturalne. O$ liczbowa
-Dodawanie liczb

-Odejmowanie liczb

-Mnozenie liczb

-Mnozenie liczb przez 10,100,1000
-Dzielenie liczb

-Porownywanie liczb
-Potegowanie liczb

-Kolejnos¢ wykonywania dziatan

-Szacowanie wynikow

2.FIGURY GEOMETRYCZNE

-Punkt, prosta, polprosta, odcinek
-Mierzenie odcinkow
-Mierzenie katow

-Proste prostopadie 1 proste rownolegle

ROZSZERZENIE ZAKRESU LICZBOWEGO

-Dziesigtkowy system pozycyjny

-Rzymski system zapisywania liczb

-Dodawanie liczb sposobem pisemnym

-Odejmowanie liczb sposobem pisemnym

-Mnozenie liczb sposobem pisemnym przez liczby jednocyfrowe
-Mnozenie liczb sposobem pisemnym przez liczby wielocyfrowe
-Dzielenie z reszta

-Dzielenie liczb sposobem pisemnym przez liczby jednocyfrowe

-Dzielnie liczb sposobem pisemnym przez liczby wielocyfrowe
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-Miary czasu

4. FIGURY GEOMETRYCZNE

-Prostokat

-Obwod prostokata
-Pole prostokata
-Okrag 1 koto

5. SKALA | PLAN. DIAGRAMY

-Powigkszanie i zmniejszanie figur

-Odczytywanie odlegtosci z planu i z mapy
-Odczytywanie diagramow

-Zbieranie danych i przedstawianie ich na diagramach

6.PODZIELNOSC LICZB NATURALNYCH

-Dzielniki 1 wielokrotnosci liczb
-Cechy podzielnosci liczb przez 2,5,10,100 1 25

-Cechy podzielnosci liczb przez 319

7. ULAMKI ZWYKLE

-Utamek jako cz¢$¢ catosci

-Poréwnywanie utamkéw o jednakowych licznikach lub mianownikach
-Utamki wigksze od jednosci lub mniejsze od jednosci

-Rozszerzanie 1 skracanie utamkow

-Dodawanie utamkow o jednakowych mianownikach

-Odejmowanie utamkow o jednakowych mianownikach

-Mnozenie utamka przez liczbe naturalng

8. PROSTOPADLOSCIANY

-Siatka prostopadtoscianu

-Pole powierzchni prostopadtoscianu



-Rozwigzywanie zadan z zastosowaniem wtasnosci prostopadtoscianu

9. ULAMKI DZIESIETNE

-Utamki o mianowniku 10,100,1000
-Rozszerzanie i skracanie utamkow dziesi¢tnych
-Poréwnywanie utamkéw dziesigtnych
-Wyrazenia dwumianowane

-Dodawanie ulamkéw dziesigtnych

Zakladane efekty dzialalnosci innowacyjnej:

Powtdrzenie oraz utrwalenie wiadomosci i umiejetno$ci matematycznych.
Wysokie osiggniecia w konkursach matematycznych.
Nabycie umiejetnos$ci wyszukiwania i wykorzystywania informacji z r6znych zrodet oraz
umiejetnosci dobierania 1 wykorzystania r6znego rodzaju oprogramowania.
Formy i metody pracy z uczniami bedg urozmaicone i zalezne od charakteru

omawianego materialu oraz mozliwos$ci psycho — fizycznych dzieci.

Do przewidywanych metod i form nalezg:

- pogadanka,

- pokaz i obserwacja,

- ,, Burza mézgdw , praca w grupach,

- dyskusja,

- sprawdzanie hipotez przez wtasne doswiadczenie,

- gry i zabawy matematyczne ( planszowe, karciane, komputerowe itp.),

- rebusy, tamiglowki, krzyzowki, tangram, domino itp.

Realizacja tresci i osigganie celow odbywac sie bedzie poprzez:

- rozwigzywanie zadan tekstowych réoznymi sposobami,

- rozwigzywanie zadan tekstowych o zastosowaniu praktycznym



- rozwigzywanie zadan praktycznych, dotyczacych zycia codziennego

- rozwigzywanie zadan dotyczacych wyobrazni geometrycznej,

- rozwigzywanie zadan tekstowych za pomoca grafow, tabelek funkcyjnych, rysowania
diagramow, rysunkow pomocniczych, z wykorzystaniem osi liczbowej,

- tamigléwki i zagadki matematyczne, zagadki zapatczane,

- gry dydaktyczne, zabawy logiczne,

Ewaluacja innowacji pedagogicznej

W trakcie realizacji innowacji beda czynione obserwacje w celu dostosowania zadan
I probleméw do mozliwosci ucznidéw. Ewaluacja programu bedzie prowadzona na biezgco
poprzez wypehianie aktualnych kart pracy, prace w grupach, zajecia praktyczne, gry
zespolowe. Oceny atrakcyjnosci zaje¢ dokonaja sami uczniowie poprzez udziat w zajeciach.
Sposoby ewaluacji:,

-wystawy prac uczniéw, prezentacje multimedialne,

-obserwacja uczniéw podczas zajec,

- aktywno$¢ uczniow podczas zajec,

- wyniki sprawdzianéw wiedzy 1 umiejgtnosci.

Literatura:
e Matematyka wokot nas klasa 4. Program nauczania matematyki dla drugiego etapu
edukacyjnego.
e Zasoby Internetu m.in.:
http://nauczyciel.pl/, http://lwww.scholaris.pl/ , http://www.didakta.pl/ ,
http://www.profesor.pl/, http://www.szkolnictwo.pl/, http://www.matzoo.pl/,

http://www.wirtualnelekcje.pl/, http://www.cauchy.pl/ i inne.



PRZYKEADOWY SCENARIUSZ ZAJEC

Prowadzacy: Jakub Rakowski

Szkola: Szkola Podstawowa nr 15 w Koninie

Klasa: IV — szkota podstawowa

Temat: Podzielno$¢ liczb naturalnych.

Typ lekcji: ¢wiczeniowa

Cele lekcji:

e Dydaktyczne:

- przypomnienie pojecia liczby pierwszej i ztozonej,
- przypomnienie cech podzielnosci przez 2, 3, 4, 5, 9, 10, 25, 10,100,

- przypomnienie o tym, ze liczby 0 i 1 nie zaliczajg si¢ ani do liczb pierwszych ani do

ztozonych.

e Operacyjne:

- uczen potrafi okresla¢ czy dane liczby sg pierwsze czy ztoZone,
- uczen potrafi podawac dzielniki liczb,

- uczen potrafi wskazywac liczby pierwsze 1 ztozone,

- uczen potrafi okresla¢ podzielnos¢ liczb przez dane liczby.

e Wychowawcze:

- ksztattowanie spostrzegawczosci uczniow,

- zachecanie uczniéw do aktywnego uczestnictwa w lekcji,



- rozwijanie zdolnosci i zainteresowan matematycznych,

- przestrzeganie dyscypliny na lekcji.

Metody nauczania:
- pogadanka,
- prezentacja multimedialna,

- ¢wiczenia z wykorzystaniem tablicy interaktywneyj.

Forma pracy:

- wspdlna.

Srodki dydaktyczne:

- podrecznik dla klasy czwartej szkoty podstawowej ,,Matematyka wokot nas”; WSIP

- tablica interaktywna, http://matzoo.pl/
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Tok lekcji

Zapis w zeszycie (Z) lub
na tablicy (T)

Uwagi

1. Sprawdzenie listy
obecnosci

2. Podanie tematu lekcji.
Temat:. Podzielnos¢ liczb
naturalnych.

3. Wprowadzenie do lekcji.

Prezentacja multimedialna

4. Przebieq lekciji.

5. Rozwigzywanie zadan.
Zadaniel. Prezentacja

Zarcik arytmetyczny

Zadanie.2 Na strzelnicy

ZIT - zapisanie tematu lekcji.

T - wybrany uczen zapisuje
rozwigzanie.

Z - uczniowie rozwigzujg w
zeszytach.

Nauczyciel zadaje pytania: Czy
kto$ pamieta co to sg liczby
pierwsze i liczby ztozone?
Cechy podzielnosci liczb
naturalnych.

Prowadzacy wspdlnie z klasg
sprawdza wynik

Nauczyciel odpowiada na
ewentualne pytania i
watpliwosci uczniow.

Nauczyciel wyjasnia zadanie,

daje czas na zastanowienie,
nastepnie wspolnie z klasg
omawia s
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Zadaniaz matzoo.pl

http://matzoo.pl/klasad/czy-
liczba-pierwsza_20 149

Sito Eratostenesa

Eratostenes — krotka

Z - uczniowie rozwigzujg
podchodzac do tablicy
interaktywnej

Z - Sito Eratostenesa- sposob
znalezienia wszystkich liczb
pierwszych.

Z — Eratostenes — wielki
matematyk i filof. Jako pierwszy
zaproponowat wprowadzenie
roku przestepnego, oszacowat
$rednice Ziemi oraz odlegtos¢
od Stonca i Ksiezyca.

Nauczyciel daje czas na

zastanowienie, nastepnie
wspolnie z klasg omawia
zadanie.

Dzieci na ochotnika podchodzag
do planszy Zatgcznik 1. i
wykreslajg wielokrotnosci liczb
w nastepujgcy sposob:

- wykreslamy 1

- pierwszg wolng liczbe (w tym
przypadku 2) pozostawiamy
oraz wykreslamy wszystkie jej
wielokrotnosci

- pierwszg wolng liczbe, czyli 3
pozostawiamy i wykreslamy
wszystkie jej wielokrotnosci.

Itd.

Liczby ktére pozostang, to
wiasnie liczby pierwsze,
natomiast liczby wykreslone
poza 1 to liczby ztozone.

Nauczyciel wyjasnia ze sposéb
w jaki znalezlismy liczby
pierwsze nazywamy Sitem
Eratostenesa.

Nauczyciel daje wybranemu
uczniowi encyklopedie, ten
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http://pl.wikipedia.org/wiki/10_najpi%C4%99kniejszych_eksperyment%C3%B3w_z_fizyki#Pomiar_Eratostenesa_.28ok._roku_230_p.n.e..29_.E2.80.93_pomiar_obwodu_Ziemi
http://pl.wikipedia.org/wiki/10_najpi%C4%99kniejszych_eksperyment%C3%B3w_z_fizyki#Pomiar_Eratostenesa_.28ok._roku_230_p.n.e..29_.E2.80.93_pomiar_obwodu_Ziemi
http://pl.wikipedia.org/wiki/S%C5%82o%C5%84ce
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ksi%C4%99%C5%BCyc

pogadanka na jego temat.

Tabela podzielnosci.

6. Podsumowanie lekcji
i ocena ucznidow.

czyta fragment biografii na
temat Eratostenesa.

Na tablicy widoczna jest tabela
Zatgcznik 2. dzieci losujg z
koperty karteczki z liczba,
nastepnie po kolei podchodzg
do tablicy i wpisujg w
odpowiedniej rubryce liczby,
podajgc ceche podzielnosci.

Nauczyciel pyta uczniow jak
mozna nazwac liczby
umieszczone w rubrykach

(sa to liczby ztozone).

Nauczyciel prosi by uczniowie
wyjasnili pojecia liczba,
pierwsza i ztozona.

Uczniowie odpowiadajg na
pytania
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Zatgcznik 1.

Sito Eratostenesa.

Liczby czerwone to te, ktore wykreslity dzieci sg to liczby ztozone (oprécz 1),

natomiast liczby czarne to poszukiwane liczby pierwsze.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
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91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
Zatgcznik 2.
Liczby podzielne
przez 2 przez 3 przez 4 przez 5 przez 9

1000 - 1000 1000 -
1234 - - - -

- - - 3415 -
2416 - 2416 - -

21312 21312 21312 - 21312

- - - 1025 -
2700 2700 2700 2700 2700
312 312 312 - -
1836 1836 1836 - 1836
4502 - - - -
534 534 - - -
3654 3654 - - 3654
4444 - 4444 - -
9888 9888 9888 - -
7014 7014 - - -

- 1005 - 1005 -
1280 - 1280 1280 -

- 8211 - - -
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399

785
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